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ROZKAZ
DOWODCY GARNIZONU WARSZAWA
Nr 176 z dnia 02.06.2014 r.

w sprawie wprowadzenia do uzytku
w Batalionie Reprezentacyjnym Wojska Polskiego
»REGULAMINU KAWALERII. Musztra pododdziatéw konno”.

Na podstawie § 3 ust. 6 ,Szczegdtowego zakresu dziatania Dowddztwa
Garnizonu Warszawa” stanowigcego zatgcznik do decyzji Nr Z-33/MON/SSG
Ministra Obrony Narodowej z dnia 23 kwietnia 2012 r. w sprawie
szczegdtowego zakresu dziatania Dowddztwa Garnizonu Warszawa (z pdin.
zm.) oraz zgodnie z Regulaminem Musztry Sit Zbrojnych Rzeczypospolitej
Polskiej, Warszawa 1994, Szt. Gen. 1427/94, rozdziat 1, pkt 17, w celu
unormowania zasad musztry konnej w Szwadronie Kawalerii Wojska Polskiego,
wprowadzam do uzytku w Batalionie Reprezentacyjnym Wojska Polskiego
»REGULAMIN KAWALERII. Musztra pododdziatéw konno”.

rozkazuje:

1. Szefowi Szkolenia DGW:

w ramach prowadzonych kontroli i nadzoréow stuzbowych dokonywaé oceny

wdrazania w Batalionie Reprezentacyjnym Wojska Polskiego ,REGULAMINU

KAWALERII. Musztra pododdziatéw konno”.

2. Dowddcy Batalionu Reprezentacyjnego Wojska Polskiego:

1. nadzorowac proces wprowadzania do uzytku w Szwadronie Kawalerii
Wojska Polskiego ,,REGULAMINU KAWALERII. Musztra pododdziatéw
konno”;

2. wprowadzi¢ system okresowej kontroli stanu znajomosci ,,REGULAMINU
KAWALERII. Musztra pododdziatéw konno”.

Rozkaz otrzymuje Dowddca Batalionu Reprezentacyjnego Wojska Polskiego.

Rozkaz wchodzi w zycie z dniem podpisania.

/-/ gen. bryg. Wiestaw GRUDZINSKI



REGULAMIN KAWALERII

Musztra pododdziatéw konno

WARSZAWA 1938/2014

Szwadron Kawalerii WP, powstat latem 2000 r. po 52 latach od
zlikwidowania kawalerii konnej, jako odrebnego rodzaju wojska. Z chwilg
powstania szwadron otrzymat reprint Regulaminu Kawalerii Il RP z 1938 r. Nie
wydany zostat jednak zaden rozkaz, ktdéry precyzowat by na jakim regulaminie
powinno sie opierac szkolenie nowego pododdziatu.

W pazdzierniku 2000 r. przejatem od pptk w st. spocz. Henryka Softysika,
kawalerzysty Warszawskiej Brygady Kawalerii, funkcje instruktora wyszkolenia
kawaleryjskiego Szwadronu Kawalerii WP. Miatem za sobg siedmioletnie
szkolenie szwadronu ochotniczego Konnego Przysposobienia Wojskowego
,Krakus”. Szwadron ten pod moim dowddztwem brat udziat w obchodach
Swieta Niepodlegtosci w 1998 r. Byt to pierwszy udziat kawalerii konnej
w uroczystosciach panstwowych od 50 lat.

Siedmioletnie szkolenie kawalerii ochotniczej oraz pierwszy rok szkolenia
szwadronu WP ujawnity nieprzystosowanie przedwojennych regulaminéw do
zadan stawianych obecnie. Regulaminy Il RP miaty przygotowac kawalerie do
przysztej wojny. Kawaleria istniata we wszystkich armiach nieprzerwanie od
kilkuset lat i sprawy pokazéw i wystgpien reprezentacyjnych byty rzeczg tak
oczywistg, ze nie poswiecano im miejsca w regulaminach.

Ponizszy regulamin powstat w celu skodyfikowania wypracowanych
w ciggu dwudziestu lat zasad musztry konnej kawalerii, ktéra powstata po



potwiecznym nieistnieniu w strukturach naszej armii a ktéra odrodzita sie dla
innych celdéw niz stawiane przed kawalerig Il RP.

Zasady poruszen oraz komendy sg oparte o Regulamin Kawalerii, czes¢ |,
tom 2z 1938 . i sg z nim kompatybilne. Pozwala to na wykorzystanie obecnego
regulaminu rowniez podczas rekonstrukcji historycznych. Szczegdlnie szyki
luzne sekcji i plutonu znajdujg zastosowanie podczas tego rodzaju dziatan.

Poprawnos¢ i zasadnosé zmian oraz dostosowanie tego regulaminu do
wspotczesnych potrzeb zostato zaaprobowane przez Sp. gen. bryg. Michata
Gutowskiego. Generat byt ostatnim zyjagcym dowddcg szwadronu kawalerii [ RP
i w latach 2000—-2006 wraz z pptk Henrykiem Sottysikiem roztaczali fachowa
opieke nad Szwadronem Kawalerii WP.

kpt. Robert WORONOWICZ — autor
kpt. Rafat KUBALA — grafika
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ROZDZIAL A. OGOLNE ZASADY MUSZTRY KONNEJ | SRODKI DOWODZENIA

1. Zasady ogdlne.

Szkolenie zbiorowe w musztrze konnej ma na celu przygotowanie
oddziatow kawalerii do wykonywania porusze, manewrowania i zmiany
szykéw podczas realizowania zadan w szyku konnym, zwtaszcza pokazéw
musztry paradnej i kadryla kawaleryjskiego.

Zasady poruszen oraz komendy sg oparte o Regulamin Kawalerii, cze$¢ I,
tom 221938 r. i sg z nim kompatybilne. Pozwala to na wykorzystanie obecnego
regulaminu rowniez podczas rekonstrukcji historycznych. Szczegdlnie szyki
luzne sekcji i plutonu znajdujg zastosowanie podczas tego rodzaju dziatan.

Sprawne wykonywanie poruszen zalezy od porzadku (réwnanie, krycie),
utrzymania kierunku, odlegtosci i odstepéw, réwnomiernego chodu oraz
prostego i szybkiego formowania szykéw.

Wszystkie pododdziaty powinny by¢ doskonale wycéwiczone konno
w stosowaniu poruszen ze zmianami szykéw, we wszelkich chodach
i najréznorodniejszych warunkach.

1a. Pojecia podstawowe (rys. 1).

Poprzednik — kawalerzysta za ktérym jedzie drugi jezdziec. Kawalerzysta
z pierwszego szeregu nie ma poprzednika.

Zaplecznik — kawalerzysta, ktéry jedzie za poprzednikiem. Kawalerzysta
z ostatniego szeregu nie ma zaplecznika.

Rota — kawalerzysta z pierwszego szeregu sekcji i jego zaplecznik.

Odlegtos¢ — przestrzen mierzona w gtgb szyku. Odlegtos¢ liczy sie od nasady
ogona konia poprzednika do nosa konia zaplecznika. Podstawowg jest
odlegto$¢ ,,na ogonach” — 1 krok (ok. 75 cm.).
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Rys. 1. Podstawowe pojecia

Odstep — przestrzen mierzona miedzy strzemionami sgsiadujgcych
kawalerzystow. Podstawowym jest odstep ,,na czucie strzemion”.

Krycie — poruszanie sie w ustalonej odlegtosci sladem poprzednika.

Rownanie — poruszanie sie w ustalonym odstepie od sgsiada. Rownanie
odbywa sie na element ciata sgsiedniego kawalerzysty np. kolano. Nie nalezy
réwnac na element ciata sgsiedniego konia.

Zasady réwnania -
e Roéwnanie odbywa sie do sgsiada z prawej lub lewej strony.

e Podczas jazdy po prostej réwnanie odbywa sie do prawego sgsiada.

e Podczas jazdy po tuku, rownanie odbywa sie do zewnetrznego sgsiada.
Kolano kawalerzysty powinno znajdowaé sie tuz za kolanem
zewnetrznego sasiada.

Rozwijanie szyku — zwiekszanie frontu poruszajgcego sie pododdziatu.
Np. przejscie z kolumny do szyku rozwinietego lub przejscie z kolumny
dwéjkami do kolumny tréjkami.

Wycigganie szyku — zmniejszanie frontu poruszajgcego sie pododdziatu.
Np. przejscie z szyku rozwinietego do kolumny lub przejscie z kolumny tréjkami
do kolumny dwdjkami.



Jednostka kierunkowa swoim szykiem i chodem wskazuje wole dowddcy.
Inne pododdziaty nasladujg ruch i szyk jednostki kierunkowej, jednoczesnie lub
kolejno.

Przez nazwe "jednostka kierunkowa" rozumie sie: w szwadronie — pluton,
w plutonie — sekcja, w sekcji — szeregowy.

W kolumnie jednostkg kierunkowa jest jednostka czotowa.
Jednostka kierunkowg w szyku rozwinietym jest jednostka srodkowa albo
znajdujgca sie na prawo od $Srodka. Dowddca moze réowniez wyznaczy¢ jako
kierunkowg jakgkolwiek inng jednostke.

W szykach luznych w pododdziatach wiekszych od sekcji, jednostka
kierunkowa jest wysunieta naprzdd przed inne pododdziaty.

1b. Zwroty.

Pojedynczo (rys. 2, 3, 4; zwrot w lewo) — kazdy jezdziec wykonuje nakazang
czynnos$¢ samodzielnie, réwnajac do okreslonych sgsiadow.
Komenda: sekcja (pluton, szwadron), pojedynczo w lewo (prawo), marsz!
Zwrot pojedynczo, mozna wykona¢ w kazdym szyku.

Pierwszy zwrot wszyscy kawalerzysci  wykonujg samodzielnie
i jednoczesnie na hasto wykonania. Po wykonaniu zwrotu rdéwnajg do
poprzednika z szyku podstawowego, zachowujgc odstgp umozliwiajacy
sprawne wykonanie drugiego zwrotu. Kryjg na sasiada, ktory po zwrocie stat sie
poprzednikiem.

Drugi zwrot wszyscy kawalerzysci wykonujg samodzielnie i jednoczesnie
na hasto wykonania, dazac jak najkrotszg drogg do podstawowej kolumny,
z ktérej wykonywali pierwszy zwrot.

FEIE] XS

Rys. 2a Rys. 2b Rys. 2¢

Rys. 2. Przedstawiajgcy zwrot pojedynczo z kolumny trojkami
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Rys. 3. Przedstawiajgcy zwrot pojedynczo z kolumny dwdéjkami
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Rys. 4b

Rys. 4. Przedstawiajacy zwrot pojedynczo z kolumny po jednemu
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Sekcjami (rys. 5, 6, 7; zwrot w lewo) — mozna wykonac z kazdego szyku.
Komenda: pluton (szwadron), sekcjami w lewo (prawo), marsz!
Dla pojedynczej sekcji komenda brzmi: sekcja w lewo (prawo), marsz!

Pierwszy zwrot kazda sekcja wykonuje samodzielnie w obowigzujgcym
szyku, réwnajac na sekcje poprzedzajgcy. Sekcja zachowuje odstep od sekcji
poprzedzajacej, umozliwiajacy poprawne wykonanie drugiego zwrotu.

Drugi zwrot kazda sekcja wykonuje samodzielnie w obowigzujgcym
szyku, wracajgc do podstawowej kolumny, z ktorej wykonywata pierwszy zwrot.

Rys. 5a
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Rys. 5. Przedstawiajgcy zwrot sekcjami z kolumny tréjkami
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Rys. 6. Przedstawiajgcy zwrot sekcjami z kolumny dwdjkami
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Rys. 7c

Rys. 7. Przedstawiajgcy zwrot sekcjami z kolumny po jednemu

13



14

Trojkami (rys. 8, 9; zwrot w lewo) — mozna wykonaé z kolumny tréjkami i po
jednemu.

Komenda: sekcja (pluton, szwadron), tréjkami w lewo (prawo), marsz!

Z kolumny tréjkami zwrot wykonywany jest przez poszczegdlne trojki
,Zrosniete” kolanami.

Z kolumny po jednemu zwrot wykonywany jest przez tréjki poruszajgce sie
w kolumnach po jednemu.

Pierwszy zwrot kazda trdjka wykonuje samodzielnie w obowigzujgcym
szyku, réwnajac na trojke poprzedzajgcy. Tréjka zachowuje odstep od trojki
poprzedzajgcej, umozliwiajgcy poprawne wykonanie drugiego zwrotu.

Drugi zwrot kazda tréjka wykonuje samodzielnie w obowigzujgcym szyku,
wracajgc do podstawowej kolumny, z ktorej wykonywata pierwszy zwrot.

<:> 1 1
I @ =]
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Rys. 8a @ 1.1
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Rys. 8b Rys. 8c

Rys. 8. Przedstawiajacy zwrot tréjkami z kolumny tréjkami
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Rys. 9¢
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Rys. 9b

Rys. 9a
Rys. 9. Przedstawiajgcy zwrot tréjkami z kolumny po jednemu

Dwodjkami (rys. 10; zwrot w lewo) — mozna wykonywac tylko z kolumny
dwdjkami.
Komenda: sekcja (pluton, szwadron), dwdjkami w lewo (prawo), marsz!
Zwrot wykonywany jest przez poszczegdlne dwajki ,zrosniete” kolanami.
Pierwszy zwrot kazda dwdjka wykonuje samodzielnie, réwnajac na
dwadjke poprzedzajgcg. Dwodjka zachowuje odstep od dwadjki poprzedzajacej,
umozliwiajgcy poprawne wykonanie drugiego zwrotu.
Drugi zwrot kazda dwdjka wykonuje samodzielnie, wracajgc do kolumny
dwaéjkami, z ktérej wykonywata pierwszy zwrot.

15
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Rys. 10. Przedstawiajgcy zwrot dwojkami z kolumny dwdjkami

Plutonami — mozna wykonaé z kazdego szyku liczacego wiecej niz jeden pluton.
Komenda: szwadron, plutonami w lewo (prawo), marsz!

Pierwszy zwrot kazdy pluton wykonuje samodzielnie w obowigzujgcym
szyku, rownajac na pluton poprzedzajgcy. Pluton zachowuje odstep od plutonu
poprzedzajgcego, umozliwiajacy poprawne wykonanie drugiego zwrotu.

Drugi zwrot kazdy pluton wykonuje samodzielnie w obowigzujgcym
szyku, wracajgc do podstawowej kolumny, z ktérej wykonywat pierwszy zwrot.

Szwadronami — mozna wykonaé z kazdego szyku liczacego wiecej niz jeden
szwadron.

Komenda: szwadronami w lewo (prawo), marsz!

Zasady wykonania, jak plutonami.



2. Prowadzenie pododdziatow.

Dowddca prowadzi swoj pododdziat, nakazujac kierunek, szyk i chod.
Za nim porusza sie jednostka kierunkowa.
Jednostka kierunkowa swoim szykiem i chodem wskazuje wole dowddcy.
Inne pododdziaty nasladujg ruch i szyk jednostki kierunkowej, jednoczesnie lub
kolejno.

Dla uzyskania swobody ruchdw dowddca moze powierzy¢ prowadzenie
pododdziatu jednemu z podwtadnych albo wskazaé kierunek i chéd jednostce
kierunkowej, dajac znak odfaczenia.

Nalezy to czesto stosowal podczas szkolenia, gdyz wéwczas dowddca
moze zajg¢ dogodne miejsce do obserwacji poruszen i poprawiania
popetnionych btedow.

3. Uzywanie choddw przy rozwijaniu i wycigganiu szykéw.

Rozwiniecie odbywa sie na osobe dowddcy lub we wskazanym kierunku
i zasadniczo w chodzie wyzszym.

W zasadzie przed rozwinieciem pododdziatu dowddca wskazuje kierunek
i podaje komende lub znak do rozwiniecia, a précz tego moze nadac¢ chdd
pododdziatowi.

Jezeli nowy chdéd nie byt podany w komendzie, pododdziat czotowy
zasadniczo chodu nie zmienia, inne za$ pododdziaty dazg na przeznaczone
miejsca najkrétszg droga, chodem o stopie wyzszym. Chdd o stopien wyzszy
dla stepa to ktus, dla ktusa to galop. Dla stania w miejscu — step.

Jesli w komendzie byt wskazany chéd, odnosi sie on do pododdziatéw
rozwijajacych sie. Czesci rozwijajgcego sie pododdziatu po wyjsciu na swoje
miejsce przechodzg w chéd pododdziatu czotowego.

Wycigganie szyku odbywa sie chodem poprzednim lub nakazanym, na
jednostke kierunkowg lub na pododdziat wyznaczony, prowadzony osobiscie
przez dowddce.

Inne pododdziaty biorg w zasadzie chdéd o jeden stopien nizszy (dla
galopu — ktus, dla ktusa — step, dla stepa — zatrzymanie) od pododdziatu
czotowego do chwili, kiedy bedg mogty zajg¢ swe miejsce w kolumnie, po czym
ruszajg chodem pododdziatu czotowego.

Przy wszelkich innych poruszeniach pododdziaty dostosowujg chdéd do
odlegtosci, ktérg majg do przebycia, a gdy zajmg juz miejsca przeznaczone,
przybierajg chéd jednostki kierunkowej.
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4. Srodki dowodzenia i ich stosowanie.

Srodkami dowodzenia, ktérymi rozporzadza dowddca, sa:

komendy,

rozkazy dawane gtosem, przesytane przez goncéw ustnie lub pisemnie
oraz technicznymi srodkami tgcznosci,

znaki,

sygnaty,
osobisty przyktad dowddcy (np. kierunek i chéd jego konia).

Znaki nalezy stosowac, gdy oddalenie oddziatu lub hatas uniemozliwiajg
dowodzenie gtosem oraz gdy warunki wymagajg zachowania ciszy.

Korzystne jest stosowanie jednoczesnie komend i znakdw.
Rozkazow przesytanych ustnie lub pisemnie przez goncdw nalezy uzywac
woéwczas, gdy warunki tego wymagajg, albo gdy szerokos$¢ lub gtebokosé
ugrupowania pododdziatéw uniemozliwia dawanie komend, rozkazéw gtosem
i znakow.
Sygnaty mozna dawac przy pomocy gwizdka lub trabki.
Sygnatéw gwizdkiem nalezy uzywac podczas szkolenia w szyku konnym.
Sygnatéw na trgbce wéwczas, gdy warunki na to pozwalaja.
Technicznych $rodkéw facznosci uzywa sie, gdy okolicznosci tego wymagaja.

5. Komendy ogdlne.

Sktadniki komendy: zawotanie, zapowiedz, hasto wykonania.
Komenda zasadniczo ma wskazywac:
Zawotanie

— pododdziat,

Zapowiedz

—szyk,

— kierunek,

—odstep, odlegtos¢ — w szykach luznych,
—chdd,

Hasto wykonania

—rozpoczecie wykonywania manewru.

Kierunek, odstep, odlegtos¢ i chdd podaje sie w komendzie w miare

potrzeby.

Hasto wykonania daje sie gtosem, znakiem lub sygnatem.



Kazdy pododdziat w szyku konnym rozpoczyna marsz, zmienia chody
i zatrzymuje sie na komende "pododdziat stepem — kftusem — galopem —
wyciggnietym galopem — marsz!", "pododdziat — stdj!".

Pomiedzy zapowiedzig a hastem wykonania powinna by¢ przerwa
czasowa aby jezdzcy mogli przygotowad konie do zrealizowania komendy czyli
wykonacé ,,p6t parade”.

W szyku konnym w hasle wykonania przecigga sie litere ,,a” — maaarsz!.
W kawalerii hasto wykonania po ustyszeniu przez kawalerzyste musi by¢
przekazane koniowi, stad przedtuzone brzmienie.

Przy przechodzeniu z wyzszych chodéw do nizszych hasta "marsz" nie
nalezy dawad.

Pododdziat wsiada na kon i zsiada z koni na komende "pododdziat do
wsiadania — na kon!", "pododdziat do zsiadania — z koni!".

6. Znaki.
Znaki daje sie rekg (z bronig lub bez).

Znaki ogolne dla kawalerii w szyku konnym.
1. Uwaga (Bacznosc).

Podniesienie wyprostowanej reki pionowo i wytrzymanie w tej pozycji.
2. Hasto wykonania.

Szybkie opuszczenie w dot reki, wzniesionej pionowo.

3. Kierunek.
Wskazanie kierunku wyciagnieta reka i marsz dowddcy w tym kierunku.
4. Stepem.
Podniesienie reki wyprostowanej pionowo i energiczne opuszczenie w dét
jadac stepem.
5. Ktusem.

Kilkakrotne wzniesienie pionowe i opuszczenie prawej piesci nad barkiem.
6. Galopem.
Pionowe kota wyciagnieta reka od tytu dotem do przodu, stojgc w miejscu,
jadac stepem lub ktusem.
7. Woyciagnietym galopem.
Jak galopem, jadgc sam galopem.
8. Stdj lub przejscie do chodu nizszego.
Podniesienie wyciaggnietej reki pionowo i powolne opuszczenie bokiem
w dot.
9. Odtaczenie sie dowddcy od pododdziatu.
Opuszczong reka w dét ruch od przodu do tytu.
10. Pododdziat za mna.
Opuszczong rekg w doét ruch od tytu do przodu.



11.

12.

13.

14.

15.

16.
17.
18.
19.

Zbiorka.

Reka zgieta w podtkole nad gtowg dtonig w dét albo szabla poziomo nad
gtowa.

Rozwiniety.

Wymachy z boku na bok wyciggnietg reka nad gtowa.

Linia harcownikow.

Machanie wyprostowang reka z boku na bok przed soba.

Dla plutonu — linia sekcji

Dla szwadronu — linia plutonéw (plutony w linii sekcji)

Trzykrotne machniecie od gory do dotu reka wyciggnietg poziomo:

pierwszy raz w prawo w skos od siebie, drugi raz przed sobg,

trzeci raz w lewo w skos od siebie.

W prawo (w lewo) zwrot. Znak "uwaga", wykonanie odpowiedniego zwrotu
i wskazanie nowego kierunku.

W tyt zwrot. Zataczanie két rekg wyciggnietg nad gtowa.

Do walki pieszej. Zdjecie hetmu i opuszczenie go w dét.

Zbiérka dowddcow. Ramie poziomo w bok, przedramie pionowo.

Kolumna tréjkami (dwdéjkami, po jednemu).

Podniesienie reki pionowo i wyprostowanie odpowiedniej ilosci palcow.

Kazdy znak nalezy poprzedzi¢ daniem znaku "Uwaga" i zakonczy¢ znakiem

"Hasto wykonania".

7. Sygnaty gwizdkiem.
Sygnaty gwizdkiem dla kawalerii w szykach konnych.

1. Uwaga — jeden dtugi gwizd (-)

2. Stepem — marsz — jeden kroétki gwizd ( .)

3. Ktusem — szereg krétkich powtarzanych gwizdéw podwa (.. .. .. .. ..)

4. Galopem — szereg krotkich powtarzanych gwizdow po trzy (... ... ... ... ...)
5. Stéj — dwa dtugie gwizdy (- -)

6. Zbidrka — dtugi trel (................ )

7. Przerwij ogien — na przemian dtugie i krétkie gwizdy (-.-.-.-.)

8. Lotnik — szereg dtugich gwizdow (- --- - - )

Na sygnat "Uwaga" wszyscy podwtadni zwracajg gtowe w kierunku swojego
dowddcy.
Sygnaty gwizdkiem wykonuje sie bez sygnatu "Hasto wykonania".
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MUSZTRA KONNO
Sekcja

9. Sktad sekcji.

Sekcja jest najmniejszg jednostkg organizacyjng w kawalerii. Sekcja
liniowa skfada sie z 6 jezdicéw, w tym dowddca podoficer lub starszy
szeregowy.

10. Szyki sekcji.
e Kolumna tréjkami.
e Kolumna dwodjkami.
Kolumna po jednemu.
Linia harcownikow.
e Linia harcownikéw do boju.

11. Kolumna tréjkami.

Kolumny tréjkami uzywa sie do zbidrki i marszu. JezdZcy ustawiajg sie
kolejno wedtug numerdw obok siebie w dwa szeregi po trzech, zgodnie
z miejscem im wyznaczonym, w odlegtosci jednego kroku (75 cm) miedzy
szeregami. Odlegtos¢ liczy sie od nasady ogona konia poprzednika do nosa
konia zaplecznika. Odstep miedzy jezdZzcami — na czucie strzemion (rys. 11).

pnlen puley b

3 2|11
3 2 1
Rys. 11.

Dowaddca sekcji staje jako numer pierwszy w pierwszym szeregu, numery
drugie w obu szeregach sg koniowodami, pozostali szeregowi zajmujg miejsca
numerow trzecich i numeru pierwszego w drugim szeregu.

Na hasto komendy "Do trzech — odlicz" jeidicy pierwszego szeregu
zwracajg glowy w prawo, z wyjatkiem prawoskrzydtowego, ktory zwraca gtowe
w lewo, i kolejno odliczajg (raz, dwa, trzy), w chwili wymawiania liczby
zwracajac gtowe w lewo w strone sgsiada. Jezdzcy drugiego szeregu biorg
numery swoich poprzednikéw.

Pierwszy szereg sekcji sktada sie zawsze z 3 jezdzcédw. Jesli w sekcji jest
tylko 5 jezdzcéw, Slepg jest trzecia rota, jesli jest 4 jezdzcédw, Slepymi rotami sg
trzecia i druga.



Gdy jezdziec pierwszego szeregu opuszcza Swoje miejsce, zajmuje je
natychmiast zaplecznik.

Gdy sekcja jest w kolumnie tréjkami, wowczas jezdicy wsiadajg lub
zsiadajg z koni, luzujac w lewo i w prawo od numeru drugiego.

Na zapowiedZz komendy do wsiadania lub zsiadania z koni jezdicy sie
rozluzowujg, po czym na hasto wszyscy jednoczednie wsiadajg lub zsiadajg
z koni.

Po wejsciu na kon jezdzcy biorg przepisowe odstepy miedzy sobg bez
komendy dodatkowe;.

Po zejsciu z koni jezdicy biorg przepisowe odstepy miedzy sobg na
komende "réwnaj", w przeciwnym razie pozostajg rozluzowani.

12. Kolumna dwaéjkami.

Sekcja z kolumny tréjkami przechodzi w kolumne dwdjkami na komende
"Sekcja dwdjkami (chod) — marsz".

Gdy wycigganie kolumny odbywa sie z miejsca, numery pierwszy i drugi
pierwszego szeregu oraz numer pierwszy drugiego szeregu ruszajg stepem lub
chodem nakazanym na wprost lub w podanym kierunku, a inni jezdzcy
pozostajg chwilowo na miejscu, po czym numer trzeci pierwszego szeregu
porusza sie na prawo w skos, kryjgc numer drugi pierwszego szeregu.

Numer drugi i trzeci drugiego szeregu poruszajg sie rowniez na prawo w skos,
kryjagc sformowane juz dwdjki sekcji, utrzymujac przepisowa odlegtosc
(rys. 121 13).

e el puley  pley
2111 2 1
'l * 'l
1 3 1
3 2
Rys. 13.
Rys. 12.

Odlegtos¢ miedzy szeregami wynosi jeden krok, liczac od nasady ogona
konia poprzednika do nosa konia zaplecznika.
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Gdy sekcja jest w marszu, numer pierwszy i drugi pierwszego szeregu
oraz numer pierwszy drugiego szeregu jadg chodem poprzednim Ilub
nakazanym, pozostali jezdZcy zatrzymuja sie, jesli ruch odbywa sie w stepie,
albo zmniejszajg chéd o jeden stopied w stosunku do poprzedniego lub
nakazanego, jesli ruch odbywa sie w innym chodzie, po czym zajmujg swoje
miejsca w kolumnie utrzymujac przepisowe odlegtosci miedzy dwodjkami oraz
odstepy w dwdjkach.

Przejscie z kolumny dwdjkami do kolumny tréjkami wykonuje sie na
komende "Sekcja tréjkami (chod) — marsz".

Gdy rozwijanie kolumny odbywa sie z miejsca, numer pierwszy i drugi
pierwszego szeregu oraz numer pierwszy drugiego szeregu ruszajg 3 kroki
stepem, po czym sie zatrzymujg. Numer trzeci, pierwszego szeregu oraz numer
drugi i trzeci drugiego szeregu, poruszajac sie na lewo w skos, zajmujg swoje
miejsca w kolumnie (rys. 14).

by gl
211
1

Rys. 14.

Gdy sekcja jest w marszu, numer pierwszy i drugi pierwszego szeregu
oraz numer pierwszy drugiego szeregu poruszajg sie naprzéd chodem
poprzednim, a pozostali jezdZzcy zajmujg swoje miejsca w kolumnie chodem
o jeden stopien wyzszym lub nakazanym.

13. Kolumna po jednemu.

Sekcja z kolumny tréjkami lub dwdjkami na komende "Sekcja po jednemu
(chéd) — marsz" przechodzi w kolumne po jednemu w sposéb nastepujgcy:
numery pierwszy, drugi i trzeci pierwszego szeregu wyciggajg sie kolejno jeden
za drugim, w odlegtosci jednego kroku miedzy sobg na wprost lub w nakazanym



kierunku, po czym wykonujg to samo numery pierwszy, drugi i trzeci drugiego
szeregu, stajgc w rzedzie za jezdzcami pierwszego szeregu. Na hasto wykonania
wszyscy kawalerzysci sekcji z wyjgtkiem dowddcy sekcji przechodzg do chodu
o stopien nizszego a nastepnie wiaczajg sie kolejno do szyku, zachowujac
przepisowe odlegtosci i przyjmujac chdd jednostki kierunkowej (dowddcy
sekgcji, rys. 15, 16, 17, 18).

]
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Rys. 15.
Rys. 16.
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3 3
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3 2
Rys. 17.
Rys. 18.
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Sekcja z kolumny po jednemu na komende "Sekcja trojkami (chod) —
marsz" przechodzi w kolumne tréjkami w sposéb nastepujacy: numer trzeci
pierwszego szeregu porusza sie na lewo w skos, stajgc na wysokosci numeru
drugiego. Numery trzeci i drugi poruszajg sie razem w lewo w skos wyjezdzajac
na wysoko$¢ numeru pierwszego szeregu pierwszego, w tym samym czasie
numery drugi i trzeci drugiego szeregu wykonujgc to samo stojgc obok numeru
pierwszego drugiego szeregu, po czym caty drugi szereg dochodzi na odlegtosc
jednego kroku do pierwszego szeregu (rys. 19, 20, 21, 22, 23, 24).
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Rys. 19. Rys. 20. Rys. 21.
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Uzycie choddw jest takie same jak przy przejsciu z kolumny dwdjkami do
kolumny tréjkami.

Sekcja z kolumny po jednemu na komende “Sekcja dwdjkami — (chdd) —
marsz" przechodzi w kolumne dwdjkami w sposéb nastepujacy:
numer drugi pierwszego szeregu, a za nim numer trzeci tegoz szeregu poruszaja
sie na lewo w skos, przy czym numer drugi pierwszego szeregu staje na
wysokosci i obok numeru pierwszego szeregu pierwszego; numer pierwszy
drugiego szeregu a za nim numer drugi tegoz szeregu dochodzg na odlegtos¢
jednego kroku do numeru pierwszego szeregu pierwszego, w tym samym czasie
numer trzeci drugiego szeregu, maszerujac na lewo w skos, staje na wysokosci
i obok numeru drugiego szeregu drugiego (rys. 25, 26).
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2 Rys. 26.
Rys. 25.

14. Linia harcownikdw.

Linie harcownikéw formuje sie z kolumny tréjkami. Jezeli sekcja znajduje
sie w innym szyku, najpierw nalezy sformowac szyk tréjkami a dopiero potem
rozwingc sie w linie harcownikow.

Na komende ,Sekcja harcownikami (chdd) — marsz” pierwsza tréjka
sekcji rozluzowuje (rys. 27). Powstate odstepy powinny umozliwi¢ jezdZzcom
drugiej tréjki na swobodne wjechanie na lewe skrzydto swoich poprzednikow.
Zasady rownania w linii harcownikéw normalne (rys. 28). Dowddca sekcji oraz
lewoskrzydtowy drugiej trdjki musza starannie planowac¢ fuki zakretow,
poniewaz przy szesciokonnym froncie szyku, muszg by¢ one bardzo tagodne.

ey
1

Rys. 27.
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Rys. 28.

15. Linia harcownikéw do boju.

Szyk luzny. Linii harcownikdow do boju uzywa sie do: zwiadow, szarzy
przeciwko piechocie i marszu w ogniu nieprzyjacielskim (wyjgtkowo).

Harcownicy do boju — sg to jezdicy rozsypani w jedng linie w mniej
wiecej jednakowych odstepach miedzy sobg (rys. 29).

Zasadniczo odstep miedzy jezdZzcami wynosi 6 krokéw (dwie dtugosci
konia), jesli w komendzie nie jest podany inny. Dowddca sekcji zajmuje miejsce
przed jezdzcem kierunkowym, jadgc w odlegtosci trzech krokdéw.

Sekcja w linii harcownikdw do boju zajmuje front szerokosci 25-30
krokow.

Sekcja z kazdego szyku na komende "Sekcja harcownikami do boju
(odstep "x" krokéw) — (chdd) — marsz" rozsypuje sie w linie harcownikow w ten
sposéb, ze jeidziec kierunkowy posuwa sie za dowddcg sekcji, a pozostali
jezdzcy zajmujg miejsca na prawo i na lewo od kierunkowego w odstepach 6
krokéw lub nakazanych. Zaplecznicy zajmujg miejsca na lewo od swoich
poprzednikéw.

_—
1
[ . *t
Rys. 29.

Jesdli chdd nie byt w komendzie podany, jezdicy rozsypujg sie w linie
harcownikéw do boju zawsze galopem.

Sekcja z linii harcownikéw do boju formuje kolumne tréjkami, dwdjkami
i po jednemu na komende "Sekcja — tréjkami (dwdjkami, po jednemu) —
(chdéd) — zbiorka" (§ 19).
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16. Spieszenie sekgcji.

Odnosi sie do sekcji liniowej, gdzie pierwszy szereg uzbrojony jest
w lance.

Komenda "Sekcja do walki pieszo — z koni", wykonuje sie jak nastepuje.
Na zapowiedZ — pierwsze i trzecie numery wyjmuja stopy ze strzemion
i zdejmuja petle lanc z nogi.
Na hasto — pierwsze i trzecie numery zeskakujg z koni, zdejmujg wodze
wedzidtowe z szyi koni, przeciggajgc przesuwke na wodzach munsztukowych
lub zawigzujac je w wezet dla skrocenia; przerzucajg strzemiona i oddajg wodze
wedzidtowe numerowi drugiemu swojego szeregu. Numery drugie pozostajg
konno i zwalniajg prawg stope ze strzemienia. Numer pierwszy pierwszego
szeregu zaktada petle swej lancy na prawg stope a temblak na ramie numerowi
drugiemu pierwszego szeregu. Numer trzeci pierwszego szeregu robi to samo,
oddajac swojg lance numerowi drugiemu drugiego szeregu.

Spieszeni jezdicy wybiegajg naprzdd, (jesli nie byto innego rozkazu)
i wykonujg zbidrke w kolumnie dwdjkami, biorgc bron do nogi.
Starszym koniowodnym jest koniowodny pierwszego szeregu.

Sekcja moze rowniez wykonal spieszenie pefne, pozostawiajgc po
jednym koniowodnym (numer drugi szeregu drugiego) na sekcje.
Na komende "Sekcja do walki pieszo wszyscy — z koni" wykonuje sie jak
nastepuje: na zapowiedz jezdicy pierwszego i drugiego szeregu luzujac od
srodkowego. Jezdicy pierwszego szeregu wykonujy pojedynczo zwykty zwrot
w lewo w tyt, aby konie obu szeregdw byty zwrdcone gtowami do siebie;
na hasto wszyscy jezdzcy sekcji zsiadajg z koni, zdejmujg wodze wedzidtowe
z szyi koni, przeciggajgc przesuwke na wodzach munsztukowych, przerzucajg
strzemiona i oddajg wodze numerowi drugiemu szeregu drugiego, lance
opierajg lub wbijajg w ziemie w poblizu swoich koni, po czym wykonujg zbiérke
jak przy spieszeniu zwyktym.

Przy petnym spieszeniu konie sekcji sg unieruchomione a w wyjgtkowych
warunkach mogg sie porusza¢ wytgcznie stepem, prowadzone przez jednego
koniowodnego.

Pluton

17. Sktad plutonu.

Pluton skfada sie z:

— dowddcy, zasadniczo jest nim oficer,

— zastepcy dowddcy plutonu — podoficer,
— 3 — 4 sekcji liniowych.



Zastepca dowddcy zasadniczo porusza sie za plutonem, kryjagc na numer
drugi ostatniej tréjki. Jego zadaniem jest nadzér nad porzgdkiem w plutonie.
Luzak dowddcy plutonu staje w drugiej sekcji jako numer pierwszy drugiego
szeregu.

18. Szyki zwarte.
e Zbidrka.
e Kolumna tréjkami.
e Kolumna dwdjkami.
e Kolumna po jednemu.
e Szyk rozwiniety.

19. Zbidrka.

Zasadniczym szykiem zbidrki plutonu jest kolumna tréjkami. Zbidrke
wykonuje sie na komende "Pluton — (chéd) — zbidrka".
Mozna tez zebrac pluton w kazdym innym szyku; w tym wypadku dowddca daje
komende na przyktad "Pluton rozwiniety — (chdd) — zbidrka".
Sekcje w kolumnie tréjkami ruszajg chodem nakazanym i formujg sie za
dowddcy plutonu. Jesli chdd nie byt podany, zbiérke wykonuje sie w chodzie
poprzednim (z miejsca ktusem). Dla utatwienia zbidrki dowddca plutonu
zmniejsza chéd o jeden stopien, albo sie zatrzymuje.

20. Kolumna tréjkami (rys. 30).

Kolumny tréjkami uzywa sie do zbidrki i marszu. Jezdzcy odliczajg do
trzech w kazdej sekcji na zasadach wskazanych dla sekcji (§11). Pluton
w kolumnie tréjkami wsiada i zsiada z koni zgodnie z § 11.

Pluton zawraca w prawo, w lewo i w tyt na komende "Pluton w prawo
(w lewo) — (w tyt) — marsz" lub na odpowiedni znak i przyktad dowddcy;
kolumna woéwczas dazy za dowddcy, jezdzcy drugich szeregdw w sekcjach
utrzymuja kierunek swoich poprzednikéw, a jezdicy pierwszych szeregdéw
poruszajg sie $ladem jezdzcéw sekcji poprzedzajacej.

W razie potrzeby dowddca moze podac komende "Pluton pojedynczo
w tyt —marsz"; wtedy jezdzcy kazdego szeregu, luzujac od srodkowego w prawo
i w lewo wykonujg pojedynczo zwrot zwykty w lewo w tyt.

Pluton réwniez moze by¢ zwrdécony w tyt na komende "Pluton sekcjami
w prawo (w lewo) — (w tyt) — marsz", a wtedy kazda sekcja wykonuje zwrot
w prawo lub w lewo w tyt. JezdZcy drugich szeregdw poruszajg sie wéwczas na
skos, kryjac swoich poprzednikow.
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Dowaddca plutonu wykonuje zwrot po czym zajmuje swe miejsce na czele
plutonu. Zastepca dowddcy wykonuje zwrot po czym zajmuje swe miejsce
za plutonem.
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21. Kolumna dwdjkami (rys. 31).

Kolumny dwodjkami uzywa sie do marszu po drogach twardych, dla
wykorzystania miekkich i waskich bokow drogi.

Przejscie plutonu z kolumny tréjkami do kolumny dwdéjkami wykonuje sie
na komende "Pluton dwdjkami (chdd) — marsz"; pierwsza sekcja wycigga sie,
poruszajgc sie za dowddcg plutonu chodem jego konia albo chodem
poprzednim lub nakazanym, a pozostate sekcje zatrzymujg sie lub zmniejszaja
chdd o jeden stopien w stosunku do poprzedniego lub nakazanego, po czym
kolejno wyciggajg sie w kolumne dwodjkami przechodzagc w chéd sekgji
czotowej.

Przejscie plutonu z kolumny dwdjkami do kolumny tréjkami wykonuje sie
na komende "Pluton tréjkami (chéd) — marsz". Dowddca plutonu posuwa sie
chodem poprzednim, a wszystkie sekcje maszerujgc chodem dowddcy plutonu
przechodzg natychmiast do kolumny trdjkami zgodnie z § 12, po czym sekcje 2,
3 i 4 po sformowaniu szyku tréjkami dochodzg chodem wyzszym na odlegtosé
jednego kroku do sekcji poprzedzajgce;j.

Pluton w kolumnie dwdjkami wsiada i zsiada z koni oraz zmienia kierunki
marszu jak w kolumnie tréjkami.

22. Kolumna po jednemu.

Kolumny po jednemu uzywa sie do przesgczania w terenie od zakrycia do
zakrycia i wyjgtkowo do marszu.

Pluton w kolumnie po jednemu przechodzi do kolumny trdéjkami,
dwodjkami i odwrotnie oraz zmienia kierunki marszu, stosujac sie do zasad
podanych w § 13.

23. Szyk rozwiniety (rys. 32, 33).
Szyku rozwinietego uzywa sie do szarzy przeciw kawalerii i przeglagddow.
W szyku rozwinietym pluton moze tworzyé dwuszereg lub szereg.
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Na komende "Do trzech — odlicz" jezdzcy plutonu odliczajg od prawego skrzydta
do trzech.

Do wsiadania na kon pluton ustawia sie pieszo w szyku rozwinietym
(dwuszereg), dowddca staje konno w odlegtosci dwdéch krokdw przed srodkiem
plutonu.

Na zapowiedZz komendy "Pluton do wsiadania" dowddca plutonu oraz
jezdzcy 1 i 3 sekcji wysuwajg sie na przéd na trzy dtugosci koni, po czym jezdzcy
kazdego szeregu we wszystkich sekcjach luzujg od sSrodkowego w prawo
i wlewo; na hasto "Na kon" wszyscy jednoczesnie wsiadajg na kon. Nastepnie
bez dodatkowej komendy jezdicy kazdego szeregu w sekcjach tgczg do
srodkowego na odstep czucia strzemieniem, a sekcje 2 i 4 wychodzg na
wysokos¢ sekcji 1 i 3 zajmujgc swoje miejsce w szyku rozwinietym plutonu
(rys. 32). Dowddca plutonu staje na jego prawym skrzydle. Zastepca dowddcy
plutonu zajmuje swoje miejsce za plutonem.

Zsiadanie z koni odbywa sie w sposéb podobny do wsiadania. Po zejsciu
z koni szeregowi kazdej sekcji pozostajg rozluzowani, a sekcje 1 i 3 sg wysuniete
na przéd na trzy dtugosci konia.

Dla sformowania szyku rozwinietego plutonu spieszonego dowddca daje
komende "Rownaj"; wéwczas jezdicy kazdego szeregu w sekcjach taczg do
srodkowego, sekcje 2 i 4 wysuwajg sie na wysokos¢ sekcji nieparzystych
zajmujgc swoje miejsca w szyku rozwinietym plutonu. Zastepca dowddcy
plutonu zachowuje sie jak przy wsiadaniu na kon.

Réwnanie plutonu w szyku rozwinietym odbywa sie na komende
"Rownaj"; dowddca pierwszej sekcji ustawia sie na lewym skrzydle dowddcy
plutonu. Wszyscy jezdzcy plutonu zajmujg swoje miejsca, ustawiajgc konie
prostopadle do linii frontu plutonu i réwnajg do prawego sgsiada. Jezdzcy
drugiego szeregu, stajgc w odlegtosci dwdch krokéw za pierwszym, kryjg swoich
poprzednikéw i réwnajg do prawego sgsiada. Na komende "Bacznosc¢” — jezdzicy
przybierajg postawe zasadnicza.



Na komende "Pluton — cofaj — marsz" dowddca plutonu i wszyscy jezdzcy
cofajg sie jednoczesnie az do komendy "Stdj". Cofanie wykonuje sie tylko na
kilka krokéw.

W przypadku gdy pluton staje w szyku rozwinietym w szeregu,
kawalerzysci na komende ,,do dwdch — odlicz” odliczajg od prawego skrzydta do
dwodch. Na zapowiedz komendy "Pluton do wsiadania” dowddca plutonu oraz
numery 1 wysuwajg sie na przod na trzy dfugosci koni, na hasto "Na kon"
wszyscy jednoczesnie wsiadajg na kon. Nastepnie bez dodatkowej komendy
jezdzcy numer 2 wychodzg na wysokos$¢ numerdw 1 zajmujgc swoje miejsce
w szyku rozwinietym plutonu, rownajg do prawego przyjmujgc przepisowe
odstepy na ,czucie strzemion” (rys. 33).

Zsiadanie z koni odbywa sie w sposdb podobny do wsiadania. Po zejsciu z koni
szeregowi pozostajg rozluzowani, a numery 1 sg wysuniete na przéd na trzy
dtugosci konia.

Dowddca plutonu staje na jego prawym skrzydle. Zastepca dowddcy
plutonu zajmuje swoje miejsce za plutonem.

Jezeli wraz z plutonem wystepuje poczet proporcowy i trebacze, wowczas
zajmujg oni miejsce w pierwszym szeregu na prawym skrzydle plutonu miedzy
dowddca a plutonem (rys. 32, 33).

24. Zmiana kierunku w szyku rozwinietym.

Dla zmiany kierunku dowddca prowadzi swéj pluton za sobg znakiem,
kierunkiem i chodem swojego konia, albo daje komende "Pluton w prawo
(w lewo) — (w tyt) — (chod) — marsz", wykonujgc osobiscie pétwolte o promieniu
rownym potowie dtugosci rozwinietego plutonu, a jednoczesnie zmniejszajac
tempo chodu o tyle, zeby skrzydto zajezdzajagce mogto sie porusza¢ chodem
poprzednim lub nakazanym.

Jezdzcy zachowujg czucie strzemieniem, zwracajg gtowy w kierunku
skrzydta zajezdzajgcego i regulujg chdd stosownie do miejsca, jakie zajmujg
W szeregu.

Jezdzcy drugiego szeregu zwracajg nieznacznie topatki swych koni w kierunku
skrzydta zajezdzajgcego, aby méc utrzymad krycie swoich poprzednikow.

Po wykonaniu zmiany kierunku pluton zatrzymuje sie na komende lub
znak dowddcy, albo maszeruje w nakazanym kierunku.

25. Przejscie z szyku rozwinietego w kolumne.

Zasadniczo przejscie w kolumne wykonuje sie od prawego skrzydta,
jednak zaleznie od okolicznosci mozna wyciggngé pluton od lewego skrzydta,
w tym wypadku nalezy poprzedzi¢ wtasciwg komende znakiem lub komenda
"Od lewego".
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Pluton wycigga sie w kolumne tréjkami na komende "Pluton tréjkami
(chéd) — marsz". Na zapowiedz ,Pluton tréjkami”, drugi szereg zbliza sie na
odlegtos¢ jednego kroku do pierwszego (,na ogony”). Dowddca plutonu staje
przed jezdzcem kierunkowym pierwszej (czwartej) sekcji.

Na hasto pierwsza (czwarta) sekcja porusza sie za dowddcy plutonu
w odlegtosci jednego kroku. Druga (trzecia) i nastepne sekcje w miare uzyskania
miejsca posuwajg sie za czotowa, maszerujgc na prawo (na lewo) w skos az do
zajecia swoich miejsc w kolumnie. Zastepca dowddcy plutonu zajmuje swe
miejsca w tyle kolumny.

Przejscie w kolumne dwdjkami lub po jednemu wykonuje sie wedtug tych
samych zasad i na komende "Pluton dwdéjkami (po jednemu) — (chéd) — marsz".

Na komende “Pluton sekcjami w prawo (w lewo) chdod — marsz",
na zapowied? ,,sekcjami” drugi szereg dojezdza ,,na ogony” szeregu pierwszego,
po czym na hasto sekcje stopniowo zajezdzajg w lewo lub w prawo pod
katem 90°, posuwajac sie w nowym kierunku i tworzac kolumne tréjkami.

26. Przejscie z kolumny w szyk rozwiniety.

Pluton stojagcy w miejscu lub poruszajgcy sie w kolumnie trdjkami,
zorientowany w kierunku rozwiniecia, przechodzi w szyk rozwiniety na
komende "Pluton rozwiniety — (chéd) — marsz".

Dowaddca plutonu z miejsca wysuwa sie na przéd na dwie dtugosci konia,

a w marszu jedzie chodem poprzednim. Pierwsza sekcja skierowuje sie
z miejsca stepem, a w marszu chodem poprzednim w prawo w skos o tyle, zeby
jezdziec kierunkowy (plutonu rozwinietego) mogt kry¢ dowddce plutonu.
Inne sekcje kolejno dazg do osiggniecia swoich miejsc na lewo od sekcji
poprzedzajgcej, wykonujac ruch z miejsca ktusem, a w marszu chodem o jeden
stopied wyzszym lub nakazanym. Po dojsciu do swego miejsca, kazda sekcja
przechodzi w chéd dowddcy plutonu. Jezdziec kierunkowy zajmuje miejsce
w odlegtosci dwdch krokow za dowddcy plutonu. Drugi szereg w odlegtosci
dwéch krokéw od pierwszego.

Przejscie w szyk rozwiniety z kolumny dwdjkami i po jednemu wykonuje
sie wedtug tych samych zasad, przy czym kazda sekcja formuje sie tréjkami,
a nastepnie maszeruje na swoje miejsce.

Do przejscia w szyk rozwiniety (dwuszereg) w bok podaje sie komende
"Pluton rozwiniety, sekcjami w lewo (prawo) — marsz".

Do przejscia w szyk rozwiniety (szereg) w bok podaje sie komende
,Pluton rozwiniety, tréjkami w lewo (prawo) marsz”.

W lewo sekcje (tréjki) zajezdzajg pod katem 90° po takim tuku aby po
zakonczeniu zakretu znalez¢ sie na skrzydle lewym sekcji (trojki) poprzedzajacej
w odstepie na czucie strzemion.



W prawo sekcja (trojka) pierwsza zajezdza pod katem 90°. Kolejne sekcje
(tréjki) mijajg sekcje (trojke) poprzedzajgcy a nastepnie zajezdzajg w prawo tak
aby znalez¢ sie na lewym skrzydle sekcji (tréjki) poprzedzajgcej w odstepie na
czucie strzemion.

Jezeli rozwiniecie odbywa sie w ruchu i nie jest zakonczone
zatrzymaniem w szyku rozwinietym, sekcje poza sekcjg czotowg zajmujg swoje
miejsca w szyku chodem o stopien wyzszym.

27. Szyki luzne. Zastosowanie podczas rekonstrukcji historycznych.
Kolumna sekcji.

Linia sekcji.

Linia harcownikéw do boju.

28. Ogolne zasady poruszen w szykach luznych.

Szyki luzne, zmniejszajagc widocznos¢ i straty, stuzg do marszu pod
ogniem i do walki. Z drugiej strony utatwiajg przygotowanie szybkiego
spieszenia do walki oraz rozcztonkowanie koniowoddw przed rozpoczeciem
walki ogniowej.

Szerokos$¢ frontu plutonu w szykach luznych (linia sekcji i linia
harcownikéw do boju) wynosi 150-200 krokéw.

Zastepca dowddcy plutonu we wszystkich szykach luznych pozostaje za
plutonem.

Gdy pluton wykonuje zwrot w tyt, zastepca dowddcy plutonu pozostaje
na czele plutonu do chwili, az dowddca plutonu bedzie médgt zaja¢ swoje
miejsce przed plutonem, po czym staje za plutonem.

We wszystkich szykach luznych plutonu sekcje moga przybieraé szyki
wymienione w § 10.

Jesli przy rozwijaniu sie z szyku zwartego dowddca plutonu nie wskazuje
szyku dla sekcji, wéwczas zachowujg one szyk poprzedni.

Gdy zachodzi potrzeba przybrania przez sekcje innego szyku, dowddca
plutonu wskazuje to w swojej komendzie.

Z chwilg przejscia plutonu w szyk luzny dowddcy sekcji stajg zawsze na
czele swoich pododdziatéw.

Dowddca sekcji kierunkowej utrzymuje nakazany kierunek albo
maszeruje w odlegtosci 10 krokéw za dowddca plutonu.

Przejscie plutonu z szyku rozwinietego w kolumne sekcji wykonuje sie od
prawego lub lewego skrzydta, zgodnie z zasadami podanymi w § 25.

Przy przejsciu z kolumny do linii sekcji, sekcja czofowa porusza sie na
prawo w skos, zeby da¢ moznos$¢ sekcji drugiej (kierunkowej) wysungé sie
naprzod i zajgé swoje miejsce za dowddcg plutonu.
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Przed przejsciem w szyk luzny dowddca plutonu zwraca swojg jednostke
w tym kierunku, w ktérym ma zamiar poruszac sie po rozwinieciu.

Jezeli odstep i odlegtos¢ nie zostaty podane, wéwczas nalezy przyjmowac
miedzy sekcjami 40 krokéw odlegtosci i 40 krokdw odstepu.

W linii sekcji i w linii harcownikow do boju, jednostka kierunkowa
wysuwa sie naprzdd przed inne sekcje na odlegtos¢ okoto 40 krokdw.

Jezeli chéd w komendzie nie byt podany, wéwczas rozwijanie w szyk
luzny odbywa sie galopem.

Dla zmiany kierunku dowddca plutonu zwraca jednostke kierunkowg
w nowym kierunku, a inne jednostki dgzg na swoje miejsca najkrotszg droga,
nie troszczac sie o zachowanie odstepdw i odlegtosci.

Jezeli okolicznosci wymagajg przesuniecia plutonu bedacego w szyku
luzZnym w kierunku jednego ze skrzydet lub wykonania zwrotu w tyt, dowddca
plutonu podaje komende "Pluton sekcjami w prawo (w lewo) — (w tyt) marsz",
wskazujgc w razie potrzeby nowa jednostke kierunkowsa.

Po wykonaniu zwrotu w tyt dowddca plutonu zawsze wyznacza nowa
sekcje kierunkows.

We wszystkich szykach luznych jezdzcy trzymajg lance na udo.

29. Kolumna sekgji (rys. 34).

Kolumny sekcji uzywa sie do przebywania matymi grupami
ostrzeliwanego terenu, a szczegdlnie ciesniny.

Na komende "Pluton kolumna sekcji (szyk) — (odlegtos¢ x krokoéw, chdd) —
marsz" sekcja kierunkowa posuwa sie galopem lub chodem nakazanym
w kierunku podanym przez dowddce plutonu, przechodzgc w inny szyk, jesli to
byto zaznaczone w komendzie. Druga sekcja zajmuje miejsce za pierwsza
w podanej odlegtosci, zmieniajgc w razie potrzeby swodj szyk, po czym
przechodzi w chéd sekcji kierunkowej. Sekcja trzecia i czwarta postepuje jak
druga.

W czasie rekonstrukcji historycznych, wykonanie szarzy jest czesto
mozliwe tylko w kolumnie sekcji harcownikami do boju z powodu braku
przestrzeni i zachowania warunkdéw bezpieczenstwa.

30. Linia sekcji (rys. 35).

Linii sekcji uzywa sie do zmniejszenia widocznosci i strat pod ogniem
piechoty, artylerii i z samolotow oraz do szarzy przeciw lub spieszenia.

Na komende "Pluton linia sekcji (szyk) — (odstep x krokéw, chdd) — marsz'
sekcja kierunkowa posuwa sie galopem lub chodem nakazanym w kierunku
podanym przez dowddce plutonu, przechodzgc w inny szyk, jesli to byto
zaznaczone w komendzie. Inne sekcje zajmujg swoje miejsca na prawo i lewo
od sekcji kierunkowej w kolejnosci numerdw sekgji.
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31. Linia harcownikéw do boju (rys. 36).
Linii harcownikéw do boju uzywa sie do marszu pod skutecznym ogniem

piechoty, do zwiadéw i szarzy przeciw piechocie.
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Pluton mozna rozsypa¢ w linie harcownikédw do boju z kazdego szyku

zwartego lub luznego.
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Na komende "Pluton harcownikami do boju ("odstep x krokéw, chod) —
marsz" dowddca sekcji kierunkowej rozsypuje swojg sekcje w linie
harcownikéw do boju, posuwajgc sie w odlegtosci 10 krokéw za dowddca
plutonu lub w nakazanym kierunku. Dowddcy innych sekcji natychmiast
rozsypujg swoje jednostki w linie harcownikéw do boju, prowadzac najkrétsza
drogg na prawo i na lewo od sekgcji kierunkowej, zgodnie z § 30. Dowddcy sekcji
jada w odlegtosci trzech krokdéw przed swoimi sekcjami.

Pluton w linii harcownikdw do boju zajmuje front szerokosci 120-150
krokow.

Na komende "Pluton pojedynczo w tyt (w lewo, w prawo) — marsz'
jezdzcy wykonujg zwrot pojedynczo w tyt, w prawo lub w lewo.

U

32. Natarcie i szarza.

Gdy pluton dojdzie do miejsca, skad ma wykonaé natarcie, dowddca
plutonu daje komende "Pluton do natarcia — (chdd) — marsz"; jezdicy ruszajg
chodem nakazanym, majac lance na udo i szable do boju.

Zblizajgc sie na odlegtos¢ okoto 200 metréw do przeciwnika dowddca
plutonu daje komende "Pluton — marsz-marsz"; na te komende jezdzcy biorgc
lance do boju z okrzykiem "hura" rzucaja sie cwatem na przeciwnika.

Pluton moze szarzowacd ruszajac z miejsca w kazdym szyku zwartym lub
luznym. Gtéwnymi czynnikami powodzenia sg impet i sita uderzenia.

W zamecie wywotanym przez zderzenie powodzenie szarzy zalezy od jezdzcéw
najodwazniejszych i najsprawniej wtadajgcych bronig i koniem. Powinni sie oni
skupiac¢ po kilku lub kilkunastu, aby grupami zwalczaé nieprzyjaciela.

Jezdzcy godzg przede wszystkim w dowddcdw przeciwnika, rabigc i ktujac.

33. Spieszanie (zwykte) plutonu.

Spieszanie plutonu odbywa sie z zachowaniem samodzielnosci sekcji
w mysl § 16. Spieszy¢ pluton mozna ze wszystkich szykdéw, przed spieszeniem
jednak kazda sekcja formuje kolumne tréjkami. Dowddca plutonu wyznacza
miejsce dla koniowodnych i wydaje dowddcy koniowodnych rozkazy dotyczace
dalszego ich zachowania sie. Koniowodnymi plutonu dowodzi zastepca
dowddcy plutonu.

Kazdy szeregowy kawalerii powinien by¢ wyéwiczony jako koniowodny
w prowadzeniu dwdch koni we wszystkich chodach i w réznorodnym terenie.
Koniowodni sg bardzo ruchliwi i mogg sie porusza¢ we wszystkich chodach.

Spieszanie wykonuje sie z miejsca i w marszu na komende "Pluton do
walki pieszo — z koni".
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Dowddca plutonu oddaje swojego konia luzakowi (numer pierwszy
drugiego szeregu drugiej sekcji), ktéry na zapowiedZz komendy do spieszania
podjezdza z prawej strony do dowddcy plutonu.

Zasadniczo spieszeni jezdzcy wykonujg zbidrke w kolumnie dwéjkami za
dowddcy plutonu, w kolejnosci numerdw sekcji.

34. Spieszanie petne plutonu.

Spieszanie petne wykonuje sie tylko w miejscu, na komende "Pluton do
walki pieszo wszyscy — z koni". W tym wypadku pozostaje na sekcje jeden
koniowodny, wskutek czego koniowodni sg unieruchomieni a w dogodnych
warunkach mogg sie porusza¢ wytacznie stepem.

Zbidrke po spieszeniu wykonuje sie w mysl § 33.

35. Obowiazki dowddcy koniowodnych.

Na zapowiedz komendy do spieszenia, zastepca dowddcy plutonu
podjezdza do dowddcy plutonu dla otrzymania rozkazéw dotyczacych
stanowiska i ewentualnych poruszen koniowodnych.

Gdy pluton dziata samodzielnie, zastepca dowdédcy plutonu powinien by¢
zorientowany w ogdlnym potozeniu i utrzymywadé tacznosc z dowddcg plutonu.
Powinien by¢ gotéw do zorganizowania zaopatrzenia w amunicje oraz
przesuniecia koniowodnych blizej walczgcych pieszo.

Gdy pluton dziata w sktadzie szwadronu, zastepca dowddcy plutonu
melduje sie dowddcy koniowodnych catego szwadronu dla otrzymania
rozkazéw, po czym natychmiast powraca do swojego pododdziatu.

Przestrzega umiejetnego rozmieszczenia koniowodnych w terenie,
wykorzystujgc wszelkie zastony, zakrycia i zagtebienia, kaze karmi¢ i poi¢ konie
w odpowiednim czasie oraz sprawdza stan podkucia.

Powinien przedsiewzig¢ srodki zapobiegawcze przeciw obserwacji
lotniczej i zaskoczeniu gazowemu oraz ze strony broni pancernej.

We wszystkich okolicznosciach powinien sie kierowac¢ zasada, ze
zachowanie w dobrym stanie koni plutonu, za ktére jest odpowiedzialny, jest
niezbednym warunkiem istnienia oddziatu.

36. Poruszenia koniowodnych.

Przy poruszeniach koniowodnych nalezy zawsze rozpoczynaé marsz
stepem, przechodzac stopniowo do wyzszych choddéw.

Podczas marszu pod ogniem pieszo lub nawigzywania stycznosci
z nieprzyjacielem nalezy wykorzysta¢ wszelkie sprzyjajagce okolicznosci
w granicach bezpieczedstwa koni, dla przesuniecia koniowodnych blizej
spieszonego plutonu.



Gdy pluton dziata samodzielnie, wOwczas wszelkie zmiany stanowisk
koniowodni wykonujg na rozkaz dowddcy plutonu lub z inicjatywy zastepcy
dowddcy plutonu; gdy pluton dziata w skfadzie szwadronu — zawsze na rozkaz
dowddcy koniowodnych catego szwadronu.

Jesli koniowodni muszg zmieni¢ swoje stanowiska, zastepca dowddcy
plutonu prowadzi ich kierujgc sie nastepujacymi zasadami:

— stajagc na czele swego pododdziatu rozpoczyna marsz, powiekszajac
stopniowo chody.

— dla przebycia terenu pod ogniem nieprzyjaciela, zastepca dowddcy plutonu
wykonuje marsz od jednej zastony do drugiej, rozluzowujgc koniowodnych
sekcjami, miejsca najbardziej zagrozone przebywa matymi grupkami,
jednoczesnie lub kolejno, zaleznie od rodzaju ognia przeciwnika.

Gdy trzeba prowadzi¢ koniowodnych do plutonu spieszonego, kieruje
konie kazdej sekcji do wtasciwej jednostki spieszone;j.

37. Wsiadanie na kon.

Do wsiadania na kon przy spieszeniu zwyktym dowddca plutonu kaze
podprowadzi¢ koniowodnych do plutonu spieszonego, prowadzac w razie
potrzeby jednoczesnie spieszonych jezdZzcéw do koni.

Wsiadanie na kon odbywa sie w miare moznosci za zakryciem lub
zastona.

Na komende "Pluton — do koni" spieszeni jezdzcy zabezpieczajg karabinki,
zaktadajg bron przez plecy i idg szybkim krokiem do swoich koni.

Na komende "Pluton (do wsiadania) — na kon" — pluton wsiada na kon.

Szwadron

38. Sktad szwadronu.
Szwadron skfada sie z:
dowddcy,

zastepcy dowddcy,
sekcji trebaczy,

2 — 3 plutondw,

39. Zasady prowadzenia szwadronu.

Szwadron wykonuje wszelkie poruszenia na komendy, znaki w potgczeniu
z gwizdem, sygnaty, kierunek i chéd konia dowddcy szwadronu oraz zaleznie od
okolicznosci na rozkazy przesytane przez goncéw. Najczesciej plutony beda
nasladowac ruch i szyk jednostki kierunkowej.
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Przed daniem kazdej komendy (rozkazu) i znaku lub dla zwrdcenia uwagi
dowddcédw plutondw dowddca szwadronu daje znak lub sygnat "Uwaga”; znak
ten powtarzajg dowddcy plutondw.

Aby komenda byta zrozumiata, dowddca wskazuje reka (szablg) kierunek
ruchu i stawia swego konia w tym kierunku.

Jezeli dowddca szwadronu chce chwilowo opusci¢ swe miejsce, aby sie
moc swobodnie poruszaé, wowczas daje znak odtgczenia oraz wskazuje
kierunek, po czym moze zajag¢ miejsce, ktore uwaza za stosowne. Kierunek
marszu szwadronu zapewnia dowddca plutonu kierunkowego.

Podczas wszystkich poruszen szwadronu plutony oznacza sie numerami
od prawego skrzydta lub czota albo nazwami patrondw.

Dowddcy plutonéw prowadzg swoje jednostki podtug zasad wskazanych
dla plutonu.

Przy wszelkich poruszeniach nakazanych przez dowddce szwadronu,
dowddcy plutonéw wykonuja odpowiedni do nakazanego ruchu znak, zwracajg
swe konie we wskazanym kierunku i jadg nakazanym chodem. Gtosem dajg
komende jedynie w tych wypadkach, kiedy kurz, mgta, zmrok lub podobne
przyczyny nie pozwalajag oddziatom rozrézni¢ ich znakdéw, nie podnoszac przy
tym gtosu wiecej niz to jest potrzebne, aby pluton ich ustyszat.

Zwracajg baczng uwage na zachowanie réwnomiernosci chodu i na
utrzymanie przepisowych odlegtosci i odstepdw.

40. Szyki zwarte.

Zbidrka.

Linia plutonéw tréjkami.
Kolumna trojkami.

Kolumna dwdjkami.

Kolumna po jednemu.

Kolumna plutonéw rozwinietych.
Szyk rozwiniety.

41. Zbiorka.

Zasadniczo zbidrke szwadronu wykonuje sie w linii plutondw tréjkami
w zwyktej kolejnosci plutondw.

Dowddca drugiego plutonu staje w odlegtosci 20 krokéw za dowddca
szwadronu, pierwszy pluton w prawo od drugiego pluton trzeci w lewo od
drugiego.

Na komende "Szwadron (chdd) — zbiorka" dowddca kazdego plutonu
prowadzi swdj pluton w kolumnie trdjkami najkrétszg drogg kiusem lub
chodem nakazanym na miejsce, ktére ma zajgé w szyku.



Jezeli dowddca szwadronu chce wykonaé zbiérke w innym szyku,
zaznacza to w komendzie.

42. Linia plutonéw tréjkami (rys. 37).

Linii plutonéw tréjkami uzywa sie do zbiérki i marszu w terenie
poprzerzynanym.

i
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plut. plut. plut.
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Szerokos¢ frontu
rozwinietego plutonu
okoto 15x

Rys. 37.

Plutony w kolumnach trdjkami stajg na jednej wysokosci w odstepach
rownych szerokosci frontu rozwinietego plutonu, liczac od prawego skrzydta
jednego plutonu do prawego skrzydta nastepnego plutonu (rys. 37).

Linie plutonéw tréjkami formuje sie z kazdego szyku na komende
"Szwadron linia plutonéw tréjkami— (chdod) — marsz" lub na odpowiedni znak.
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Szykiem S$ciesnionym nazywa sie szyk linii plutondw trojkami, gdy
odstepy miedzy plutonami wynoszg 6 krokdw. Szwadron przechodzi w szyk
Scie$niony na komende "Szwadron linia plutondw tréjkami — szyk Sciesniony
(chod) — marsz".

Dowddca drugiego plutonu porusza sie w odlegtosci 20 krokow za
dowddcyg szwadronu, ktéry utrzymuje kierunek. Inni dowddcy plutonéw
maszerujg na wysokosci dowddcy drugiego plutonu.

Linia plutonéw tréjkami zmienia kierunek na znak dowddcy szwadronu
lub po wskazaniu nowego punktu kierunkowego.

Dowddca drugiego plutonu posuwa sie w $lad za dowddcg szwadronu lub
w kierunku nakazanym. Dowddcy pozostatych plutondw zwiekszajg lub
zmniejszajg tempo chodu stosownie do zajmowanego miejsca i prowadzg
swoje jednostki najkrétszg drogg w nowym kierunku, stosujgc sie do drugiego
plutonu i nie starajac sie przy tym o utrzymanie normalnych odstepdw, ktore
biorg przy zakonczeniu ruchu.

Szwadron wykonuje zwrot w tyt na komende "Szwadron plutonami
w prawo (w lewo) w tyt — marsz" lub na odpowiedni znak; kazdy pluton
wykonuje zwrot w tyt, stosujac sie do przepisdéw zawartych w § 20.

Szwadron bedgcy w linii plutonéw tréjkami wsiada na kon i zsiada z koni
na zasadach wskazanych dla plutonu.

43, Kolumna tréjkami, dwdéjkami i po jednemu (rys. 38).

Kolumny tréjkami, dwdjkami i wyjatkowo kolumny po jednemu uzywa sie
do marszu.

W kolumnie trdjkami plutony stajg bezposrednio jeden za drugim
w odlegtosci jednego kroku i w szyku — zgodnie z przepisami zawartymi w § 20.
Dowddcy plutonéw w odlegtosci jednego kroku przed swymi plutonami.

Zasadniczo dowddca szwadronu zajmuje miejsce na czele kolumny, za
nim w odlegtosci jednego kroku dowddca plutonu czotowego.

Podczas marszu dowddcy plutondw mogg zmieniaé swoje zasadnicze
miejsca w kolumnie, stajgc na jednym ze skrzydet swojego plutonu, zeby mogli
przestrzegac porzadku i karnosci marszu.

Kolumna dwdjkami i po jednemu formuje sie na wyzej podanych
zasadach, przy czym plutony sg w kolumnach dwdjkami lub po jednemu (§ 21
i 22). Przejscie szwadronu z kolumny tréjkami do kolumny dwdjkami (po
jednemu) i odwrotnie wykonuje sie na zasadach podanych dla plutonu.

Szwadron w kolumnie trdjkami, dwodjkami i po jednemu wsiada na kon
i zsiada z koni na zasadach wskazanych dla plutonu.



Szwadron w kolumnie marszowej wykonuje zwrot w tyt na komende
"Szwadron w prawo (w lewo) — w tyt marsz" lub "Szwadron sekcjami
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marsz"; kazdy pluton wykonuje w tyt zwrot, stosujgc sie do przepiséw
zawartych w § 20.

Szwadron stojgcy w miejscu lub poruszajgcy sie w linii plutonéw tréjkami
przechodzi w kolumne tréjkami (dwdjkami lub po jednemu) — na komende
"Szwadron tréjkami (dwdéjkami, po jednemu, chod) — marsz" lub "Szwadron na X
pluton tréjkami (dwdjkami, po jednemu, chdd) — marsz".

Kierunkowy lub wskazany pluton, wysuwa sie za dowddcy szwadronu,
pozostate plutony wchodzg kolejno w kolumne, przy czym, jezeli sformowanie
kolumny tréjkami nastgpito na pluton kierunkowy, to po nim wigcza sie pluton
prawoskrzydtowy, a nastepnie lewoskrzydtowy.

Szwadron z linii plutondw tréjkami moze przejs¢ w kolumne tréjkami
w bok na komende "Szwadron plutonami w prawo (w lewo) — marsz". Plutony
wykonujg zwrot pod katem 90°.

Kolumna tréjkami moze sie rozwing¢ w linie plutondw tréjkami w kazdym
kierunku.

Dowddca szwadronu zwraca, jesli zachodzi potrzeba, czoto kolumny
w nowym kierunku, po czym daje komende "Szwadron linia plutonéw tréjkami
(chod) — marsz".

Dowddca szwadronu wysuwa sie naprzéd na 20 krokdw z miejsca
ktusem, a w marszu chodem o jeden stopien wyzszym, po czym przechodzi
w chdd poprzedni.

Dowddca plutonu czotowego posuwa sie za dowddcyg szwadronu lub
w nakazanym kierunku z miejsca stepem, a w marszu chodem poprzednim.
Dowddcy nastepnych plutonéw prowadzg swoje jednostki w kolumnach
tréjkami z miejsca ktusem, a w marszu chodem o jeden stopien wyzszym lub
nakazanym na swoje miejsca, przy czym pluton stojacy za czotowym na prawo,
a trzeci na lewo od czotowego. Po dojsciu na swoje miejsca plutony przechodzg
w chdd dowddcy szwadronu.

Jezeli w szwadronie sg dwa plutony a czotfowym jest pluton pierwszy,
pluton drugi staje na lewym skrzydle plutonu pierwszego. Jezeli czotowym jest
pluton drugi, pluton pierwszy staje na prawym skrzydle plutonu drugiego.

Szwadron z kolumny tréjkami moze przejs¢ w linie plutondow tréjkami
w bok na komende "Szwadron plutonami w prawo (w lewo) — marsz". Plutony
zmieniajg jednoczesnie kierunek w strone nakazana.

44. Kolumna plutonéw rozwinietych (rys. 39).
Kolumny plutondw rozwinietych uzywa sie do przegladow i defilad.
Ustawienie szwadronu — patrz rys. 39.



Kolumna plutonédw rozwinietych zmienia kierunek na znak dowddcy
szwadronu lub po wskazaniu nowego punktu kierunkowego badZ na komende
"Szwadron w prawo (w lewo) (w tyt) — marsz".

Szwadron wykonuje zwrot w tyt na komende "Szwadron plutonami
w prawo (w lewo) w tyt — marsz" lub na odpowiedni znak; wtedy kazdy pluton
wykonuje zwrot w tyt, stosujac sie przepisdow zawartych w § 24.

Szwadron stojgcy w miejscu lub poruszajgcy sie w linii plutonéw tréjkami
przechodzi w kolumne plutondw rozwinietych na komende "Szwadron kolumna
plutonéw rozwinietych (chod) — marsz", Ilub "Szwadron na X pluton
kolumna plutondow rozwinietych — (chod) — marsz".

Pierwszy lub wskazany pluton, przechodzac z kolumny tréjkami w szyk
rozwiniety, wysuwa sie za dowddcg szwadronu zgodnie z § 26. Pozostate
plutony wchodzg kolejno w kolumne po uprzednim sformowaniu szyku
rozwinietego plutonu. Dowddcy plutondw biorg przepisowe odlegtosci miedzy
plutonami (rys. 29).

Szwadron z linii plutonéw trdjkami moze przejs¢ w kolumne plutonow

rozwinietych w bok na komende dowdédcy szwadronu "Szwadron w kolumne
plutonami rozwinietymi w prawo (w lewo) — marsz". Plutony wykonuja zwrot
sekcjami zgodnie z § 26.
Kolumna plutondw rozwinietych moze przejs¢ w linie plutonéw tréjkami
w kazdym kierunku. Wykonanie jest podobne do przejscia z kolumny tréjkami
w linie plutondéw tréjkami, przy czym kazdy pluton natychmiast wycigga sie
w kolumne tréjkami (§ 43).

Przejscie z kolumny tréjkami, dwdjkami i po jednemu w kolumne
plutondw rozwinietych wykonuje sie na komende "Szwadron kolumna
plutondw rozwinietych (chéd) — marsz".

Dowddca szwadronu maszeruje naprzdd z miejsca stepem, w marszu
chodem poprzednim. Pluton czotowy przechodzi z kolumny w szyk rozwiniety,
posuwajgc sie w nakazanym kierunku z miejsca stepem, a w marszu chodem
poprzednim. Pozostate plutony przechodzg z kolumny w szyk rozwiniety, po
czym dochodzg na przepisowg odlegtos¢ do plutonu poprzedzajgcego z miejsca
ktusem, a w marszu chodem o jeden stopien wyzszym lub nakazanym.

Przejscie z kolumny plutondw rozwinietych w kolumne tréjkami
(dwodjkami lub po jednemu) wykonuje sie na komende "Szwadron tréjkami
(dwdjkami, po jednemu) — (chdd) — marsz". Plutony kolejno wyciggajg sie
w kolumne tréjkami, biorgc przepisowe odlegtosci miedzy plutonami.

Szwadron w kolumnie plutondéw rozwinietych wsiada na kon i zsiada
z koni na zasadach wskazanych dla plutonu, przy czym jednak dowddca
szwadronu wysuwa sie naprzod na odlegtos¢ 12 krokdw, a zastepcy dowddcow
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plutonéw w pierwszym i drugim wyjezdzajg na lewe skrzydta swoich plutonow,
natomiast dowddca plutonu trzeciego wyjezdza na prawe skrzydto swojego
plutonu.

45. Szyk rozwiniety (rys. 40, szyk rozwiniety szwadronu w marszu).

Szyk rozwiniety jest normalnym szykiem szwadronu do przeglagdow.
Mozna go tez uzywa¢ w innych okolicznosciach, np. do ukrycia oddziatu za
zastong, do szarzy konnej.
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Rys. 40.



W tym szyku plutony rozwiniete stajg jeden obok drugiego bez odstepdw,
rownajgc na drugi pluton. Jezeli w szwadronie sg dwa plutony, rédwnanie
odbywa sie na pluton pierwszy.

Dowddca szwadronu staje na prawym skrzydle pierwszego plutonu. Na
komende "Szwadron, w plutonach do trzech — odlicz" plutony odliczajg zgodnie
z zasadami wskazanymi dla plutonu w § 23.

Szwadron w szyku rozwinietym wsiada na kon i zsiada z koni zgodnie
z zasadami wskazanymi dla plutonu (§ 23).

46. Marsz i zmiana kierunku w szyku rozwinietym.

W marszu w szyku rozwinietym dowddcy plutondéw pierwszego
i trzeciego zachowujg odstep i odlegtos¢, stosujgc sie do dowddcy drugiego
plutonu (kierunkowego) lub do dowddcy pierwszego w przypadku dwoch
plutonéw.

Jezeli przed kilku jezdZcami ktdregokolwiek plutonu znajdzie sie
przeszkoda, to jg przebywajg lub wymijajg, pozostajgc chwilowo za frontem, po
czym wracajg na swoje miejsca chodem o jeden stopien wyzszym. Jesli
w marszu spotyka sie wiekszg ilos¢ przeszkdd, dowddca szwadronu kaze przejsé
szwadronowi w linie plutonéw tréjkami.

Szwadron poruszajgcy sie w szyku rozwinietym moze zmieni¢ kierunek,

nie przechodzac do innego szyku, tylko pod nieznacznym katem na znak
dowddcy szwadronu lub po wskazaniu nowego punktu kierunkowego.
Podczas wykonywania takiej zmiany kierunku dowddcy plutonéw musza
zachowywaé przepisowe odstepy miedzy sobg, regulowaé¢ réwniez tempo
swojego chodu, stosujgc sie do plutonu kierunkowego w ten sposéb, zeby
utrzymac réwnanie szwadronu.

Jezeli szwadron w szyku rozwinietym musi zmieni¢ kierunek marszu pod
duzym katem dowddca szwadronu kaze przejsé w linie plutonow tréjkami.

Po wykonaniu zmiany kierunku ponownie formuje szyk rozwiniety.

Jezeli szwadron w szyku rozwinietym musi wykona¢ zwrot w tyt,
dowddca szwadronu daje komende "Szwadron plutonami w prawo (w lewo) —
w tyt — marsz". Kazdy pluton wykonuje zwrot w tyt, stosujgc sie do przepiséw
zawartych w § 24. Przy koncu zwrotu dowddca szwadronu wskazuje nowy
kierunek. Dowddca szwadronu najkrotszg drogg przejezdza na czoto
szwadronu.

51



52

47. Przejscie z szyku rozwinietego w linie plutondéw tréjkami i w kolumne.

Szwadron stojgcy w miejscu lub poruszajgcy sie w szyku rozwinietym
przechodzi w linie plutonéw tréjkami na komende "Szwadron linia plutonéw
tréjkami (chod) — marsz".

Dowddca szwadronu i dowddcy plutondw ruszajg z miejsca stepem,
a w marszu chodem poprzednim lub nakazanym; kazdy pluton przechodzi
w kolumne tréjkami zgodnie z przepisami zawartymi w § 25.

Szwadron stojgcy w miejscu lub poruszajgcy sie w szyku rozwinietym
przechodzi w kolumne tréjkami (dwdéjkami, po jednemu) na komende
"Szwadron tréjkami (dwdjkami, po jednemu) — (chéd) — marsz" lub "Szwadron
na X pluton tréjkami (dwdjkami, po jednemu) — (chod) — marsz".

Jesli za dowddcg jest drugi (kierunkowy) lub wskazany pluton pozostate
plutony wchodzg kolejno w kolumne. Kazdy pluton przechodzi z poczatku
w kolumne tréjkami (dwdéjkami, po jednemu), nastepnie zajmuje swoje miejsce
w kolumnie.

Szwadron z szyku rozwinietego moze przejs¢ w kolumne tréjkami w bok
na komende "Szwadron sekcjami w prawo (w lewo) — marsz". Plutony wykonujg
zwrot sekcjami zgodnie z § 25.

Szwadron stojacy w miejscu lub poruszajgcy sie w szyku rozwinietym
przechodzi w kolumne plutonéw rozwinietych na komende "Szwadron kolumna
plutonéw rozwinietych (chdd) — marsz" lub "Szwadron na X pluton kolumna
plutondéw rozwinietych (chod) — marsz". \WWykonanie takie same jak przejscie
z szyku rozwinietego w kolumne tréjkami. Dowddcy plutondw biorg przepisowe
odlegtosci miedzy plutonami.

Szwadron z szyku rozwinietego moze przejs¢ w kolumne plutonow
rozwinietych w bok na komende "Szwadron plutonami w prawo (w lewo) —
(chéd) — marsz"; plutony wykonujg zmiany kierunku zgodnie z § 24.

48. Przejscie z linii plutonéw tréjkami lub kolumny w szyk rozwiniety.

Szwadron stojgcy w miejscu lub poruszajgcy sie w linii plutonow tréjkami
przechodzi w szyk rozwiniety na komende "Szwadron rozwiniety (chdd) —
marsz" lub na odpowiedni znak.

Dowddca szwadronu z miejsca wysuwa sie naprzéd na dwie dtugosci
konia, a w marszu jedzie chodem poprzednim.

Kazdy pluton rozwija sie z miejsca ktusem, a w marszu chodem o jeden
stopien wyzszym lub nakazanym stosownie do zasad podanych w § 26. Plutony
ustawiajg sie jeden obok drugiego bez odstepow.

Szwadron w kolumnie tréjkami moze przejs¢ w szyk rozwiniety w kazdym
kierunku. Przed rozwinieciem dowddca szwadronu zwraca, jezeli zachodzi



potrzeba, czoto kolumny w nowym kierunku po czym daje znak lub komende
"Szwadron rozwiniety (chod) — marsz".

Dowddca szwadronu wysuwa sie naprzdd na 20 krokéw z miejsca
ktusem, a w marszu chodem o jeden stopien wyzszym, po czym przechodzi
w step lub w chdd poprzedni.

Dowddca plutonu czotowego posuwa sie za dowddcyg szwadronu lub
w nakazanym kierunku z miejsca stepem, a w marszu chodem poprzednim
i rozwija swaj pluton.

Dowddcy nastepnych plutonéw prowadza swoje jednostki w kolumnach
z miejsca ktusem, a w marszu chodem o jeden stopief wyzszym lub nakazanym
na swoje miejsca, po czym je rozwijajg i przechodzg w chéd dowddcy
szwadronu. W nowym szyku pluton stojacy za czotowym rozwija sie w prawo
od niego, a trzeci w lewo. Jezeli szwadron sktada sie z dwdch plutonow
wowczas w szyku rozwinietym stajg one w kolejnosci numerdw od prawego
skrzydta.

Szwadron z kolumny tréjkami moze przejs¢ w szyk rozwiniety w bok na
komende "Szwadron sekcjami w prawo (w lewo) — marsz".

Plutony wykonujg zwrot sekcjami zgodnie z & 26 tgczac nastepnie do
drugiego plutonu.

Przejscie z kolumny plutonéw rozwinietych w szyk rozwiniety wykonuje
sie tak samo jak przejscie z kolumny tréjkami w szyk rozwiniety.

Szwadron z kolumny plutonéw rozwinietych moze przejs¢ w szyk
rozwiniety w bok na komende "Szwadron plutonami w prawo (w lewo) — (chéd)
—marsz". Plutony wykonujg zmiane kierunku zgodnie z § 24.

49. Réwnanie.

Zeby wyréwna¢ szwadron bedacy w linii plutonéw tréjkami lub w szyku
rozwinietym, dowddca szwadronu ustawia dowdédce drugiego (kierunkowego)
plutonu w odpowiednim kierunku, po czym wyréwnujg sie wedtug niego
dowddcy innych plutonow.

Na komende "Szwadron — réwnaj" plutony podchodzg do swych dowddcéw
i wyréwnuja sie zgodnie z przepisami zawartymi w § 23.

Dowddca szwadronu sprawdza réwnanie i krycie. Na komende

"Szwadron — bacznosc¢" jezdzcy przybierajg postawe zasadnicza.
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ROZDZIAL C. PODSTAWOWE ELEMENTY POKAZU (KADRYLA)
KAWALERYJSKIEGO

36. Podstawowe zasady.

(- )

\_ J

E

Rys. 41.

e Plac powinien by¢ zawsze oznaczony co najmniej czterema punktami
wyznaczajgcymi narozniki.

e Powinna by¢ wyznaczona s$rodkowa za pomocg dwdch punktéw na
srodku $cian krétkich (A —C) (rys. 41).

e Jezeli to mozliwe powinny by¢ takze oznaczone punkty srodkowe $cian
dtugich (E — B) (rys. 41).

e Wymiary placu (przyblizone) do pokazu trzech lub dwéch sekcji —
30 mx 70 m.

e Wymiary placu (przyblizone) do pokazu jednej sekcji 60 (50) m x 20 m.

e Jezeli to mozliwe, plac powinien by¢ ogrodzony np. ptotkami do
ujezdzenia.

51. Serduszko — skrzyzowanie (rys. 42).
Wykonanie w ktusie lub galopie.

Pododdziat jedzie srodkowg w kolumnie dwdjkami. Chdéd skrécony.
Dojezdzajgc do Sciany krotkiej kolumna rozdziela sie. Prawoskrzydtowi jadg za
czotowym w prawo, lewoskrzydtowi w lewo. W momencie rozdzielenia sie
kolumn, moze nastgpi¢ zagalopowanie (rys. 42a).

Na hasto ,marsz” jeidicy zjezdziajg kolejno na przekatne, ktérych punkt
przeciecia wypada na srodkowej przed prowadzgcym pokaz (rys. 42b).



C(A)
(©FTEQEPEG|
2 3 2 1
1 E Rys. 42a ;




56

Zjezdzajagcy na przekatne wyciggajg kolejno chdd w skutek tego powstajg
miedzy jezdzcami odlegtosci. W ktusie dtugos¢ konia, w galopie podttorej
dtugosci konia.

Lewoskrzydtowy przejezdza zawsze za prawoskrzydtowym szyku
podstawowego, niezaleznie od zmian szyku w trakcie pokazu. Lewoskrzydtowy
przejezdza tuz za zadem konia prawoskrzydtowego a nie przez srodek
odlegtosci.

Po dojechaniu do $ciany dtugiej czotowi skracajg chéd a w przypadku
galopu przechodzg do ktusa. Pozostali jezdZzcy tgczg na ogony, przyjmujgc chéd
poprzednika.

Konie, zwtaszcza na przekatnych, muszg by¢ pod petng kontrola.

52. Podwdjne serduszko — skrzyzowanie.

W przypadku dwdch sekcji, plac musi mie¢ dtugo$é minimum 70 m.
Wykonanie w ktusie.

Pododdziat jedzie srodkowg w kolumnie dwdjkami. Chod skrécony.
Dojezdzajgc do Sciany krotkiej kolumna rozdziela sie. Prawoskrzydtowi jadg za
czotowym w prawo, lewoskrzydtowi w lewo.

Na hasto ,marsz” jezdzicy zjezdzajg kolejno na ,przekatne” potowy placu,
ktérych punkt przeciecia wypada na srodkowej i ktére korczg sie ok. 3 m przed
punktami srodkowymi scian dtugich.

Zjezdzajacy na ,przekatne” wyciggajg kolejno chdod w skutek tego
powstajg miedzy jezdzcami odlegtosci. W ktusie dtugos¢ konia.

Po dojechaniu do S$ciany dtugiej, jezdicy ponownie wjezdzajg na
,przekatne” (drugiej potowy placu) ze srodka $cian dtugich. Punkt przeciecia na
srodkowej. ,,Przekatne” konczg sie na Scianach dtugich 4 m. przed naroznikami.
Lewoskrzydtowy  przejezdza  zawsze za  prawoskrzydfowym  szyku
podstawowego, niezaleznie od zmian szyku w trakcie pokazu. Lewoskrzydtowy
przejezdza tuz za zadem konia prawoskrzydtowego a nie przez srodek
odlegtosci.

Po dojechaniu do $ciany dtugiej czotowi skracajg chdd. Pozostali jezdzcy
taczag na ogony, przyjmujgc chéd poprzednika.

Konie, zwtaszcza na przekatnych, muszg by¢ pod petng kontrola.

53. Czesanie.

Wykonanie w ktusie.
Najczesciej wykonywane, jako nastepna figura po serduszku — skrzyzowaniu.



Po zakonczeniu serduszka — skrzyzowania, kolumny prawo i lewo
skrzydtowa mijajg sie na $cianie krotkiej. Kolumna prawoskrzydtowych po
zewnetrznej. Miniecie czotowej i nastepnych par na srodkowej (w A lub C).
Kolumny poruszajg sie po S$cianach dtugich, lewoskrzydtowi réwnajg na
prawoskrzydtowych.

Na komende ,,Do czesania — marsz!” jezdzcy skrecajg ze $cian dtugich pod
katem prostym rownajgc do poprzednikéw. Jezdicy z dwdjek mijajg sie na
prawg reke zachowujgc rownanie do poprzednika. Dojezdzajgc do scian
dtugich, na komende ,Za czofowymi — marsz!”, jeidicy wykonujg zwrot
i réwnajgc na poprzednikdw wjezdzajg na Sciany dtugie tworzac kolumny ,po
jednemu”. Odlegtosci ,,na ogonach”.

54. Trybik (rys. 43).

Wykonanie w ktusie i w galopie. Wykonuja dwie lub cztery sekcje. Cztery
sekcje wykonujg dwa rownolegte, zsynchronizowane trybiki.

Pododdziat (dwie sekcje) jedzie srodkowa w kolumnie po jednemu.
Jezdzcy odliczajg do dwdch. Dojezdzajac do punktu X (Srodek placu) jedynki
wjezdzajg na koto w lewo a dwdjki w prawo. Kota majg srednice potowy
szerokosci placu. Kawalerzysci na kotach zachowujg odlegtosci 1,5 dtugosci
konia powstate w wyniku rozdzielenia pododdziatu na dwa kota. Konie caty czas
sg zgiete zgodnie z obwodem kota, po ktérym sie poruszajy. Jeidicy po
przejechaniu kota na jeden krok (foule) wjezdzajg na Srodkowg i ponownie
wjezdzajg na swoje kota.

W przypadku kadryla na cztery sekcje pododdziat wykonuje dwa
niezalezne trybiki.

55. Zamek (rys. 44).

Wykonanie w ktusie i w galopie. Wykonujg dwie lub cztery sekcje. Cztery
sekcje wykonujg dwa réownolegte, zsynchronizowane zamki.

Pododdziat (dwie sekcje) jedzie $ciang dtugg w kolumnie po jednemu.
Utani zachowujac szyk po jednemu zjezdzajg na koto do wewnatrz placu, wokét
prowadzgcego. Odlegtosci dtugos¢ konia. Po wyréwnaniu odlegtosci
prowadzacy wydaje komendy ,stepem” oraz ,stdj, stawaj w lewo”.
Kawalerzysci stajg na obwodzie zwrdceni gtowami koni na prowadzacego.
Prowadzgcy ustawia swego konia naprzeciwko konia jezdZca czotowego. Na
komende ,,Z zamku ktusem, galopem — marsz!” czotowy rusza z miejsca ktusem
w lewo wjezdzajac miedzy numer 2 a 3 pierwszej tréjki. Wyjezdza spomiedzy
nich w prawo na koto, zagalopowujac. Pozostali utani ruszajg kolejno z miejsca
ktusem w lewo, wjezdzajgc miedzy swojego lewego sgsiada i jego zaplecznika.
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Wyjezdzajgc w prawo zagalopowujg, taczac do swojego poprzednika na
odlegtos¢ dtugosci konia. Moment ruszenia z miejsca musi by¢ tak zaplanowany
aby po zagalopowaniu znalez¢ sie na ogonie poprzednika.

W przypadku kadryla na cztery sekcje pododdziat wykonuje dwa niezalezne
zamki.

N
w

N

S, e S

Rys. 43a

3
S
\ 1t 3 2 d Rys.43 aib

L J




bwanie

Rys.44 aib

59



56. Synchroniczne wtadanie lancg w stdj.

Pododdziat porusza sie stepem w kolumnie tréjkami, srodkowg placu. Na
komende ,, Do wfadania lancg — rozluzowac” utani luzujg na odlegtosc i odstep
dtugosci konia. Na komende , Do wtadania lancq — stoj” zatrzymujg sie,
réwnajg, a nastepnie ustawiajg konie pod katem 45 stopni w strone trybuny
gtéwnej. Po komendzie ,Z petli lance, na udo lance” wykonujg na tempa,
réwnajac na pierwszg tréjke chwyty, pchniecia, zastony i uderzenia.

Komendy i ich wykonanie:
e Do boju lance!
e W prawo w przdd ktuj! Wykonanie na tempo ,raz!”.
o W lewo w przdd ktuj! J.w.
e Zapowiedz—, W prawo w ddt, czynnym”
Tempa: raz! —zmiana chwytu lancy
dwa! — pochylenie lancy do kolana
trzy! — mtyniec lanca
Wykonanie na hasto , kfuj!”
e W prawo w tyt tylcem bij! Wykonanie na tempo ,raz!”.
e W lewo w tytf grotem ktuj! J.w.
Zastona ,,mtyncem gtowe chron”.
e Zapowiedz —, mtyricem gtowe”
Zamach na ,chrooon”
Kazdy obrét na tempo ,raz!”
Zakonczenie na hasto ,dos¢, na udo lance!”.

Na zakonczenie jeden utan moze wyjechaé przed trybune i wykonaé
zastone ,,miyncem bij”. Wokaét utana powinna by¢ zostawiona wolna przestrzen
O promieniu 6 m.

57. Synchroniczne wiadanie lancg w galopie.

Wykonuje rozluzowana tréjka lub sekcja na catej dtugosci placu.
Minimalna dtugos¢ placu 60 m. Pozostali utani stojg w szeregu tworzac tto
pokazu.

Wykonuje sie komendy ,W prawo w ddét czynnym ktuj” oraz ,,mtyricem
gfowe chron”, jako najbardziej widowiskowe. Tempa wykonania takie same, jak
podczas wtadania lancg w stéj. Do tego elementu pokazu konieczne sg konie,
ktére potrafia galopowad spokoinie w trakcie wvkonvwania ww. ewolucii.
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